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Prends un carton bleu et place le cube
en haut dans le coin. Fais des marques
aux extrémités. Puis, déplace le cube
trois fois et prends ses mesures.
Maintenant, joins les marques
entre-elles pour obtenir un carré
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Maintenant, joins les marques
entre-elles pour obtenir un carré
divisé en 4. Découpe le, et voila.
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Pour faire le cochon, pose un petit
récipient sur un carton rose et trace le
contour. Fais la méme chose avec un
verre pour dessiner sa téte. Maintenant
les pates et les oreilles. Découpe le tour
et voil3, le tour est joué.
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Golle les morceaux sur le carré bleu divisé en
4. Pose le corps au centre du grand carré.
Colle ensuite sa téte en haut, puis les pates
et les oreilles. C’est maintenant le moment
de colorier alors a tes crayons.

Grée six animaux en suivant cette méthode.

Et maintenant le plus important, on découpe

les dessin. Découpe en suivant les lignes sur
. le carré bleue et tu auras 4 parties.

Etale un peu de colle sur la face du cube et
colle la téte du cochon. Etale de nouveau
de la colle sur une autre face du cube et
colles-y la téte d’un autre animal.
Continues jusqu’a ce que toutes les tétes
des animaux soient collées.
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Prends maintenant un nouveau cube et
colles-y les 6 queues. Chaque cube portera
une partie du corps différente. A ton tour,
invente des bestioles complétement
loufoques !
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