
MatériƗl :MatériƗl :

1

2

3

1© Disney wƩw.disney.fr/disney-junior/aƤt-ƓƦtack

Prends uƠ carton bleu Ɨt placƗ ƞe cubƗ 
en haut dƓns le cơin. Fais dƗƥ marques 
aux eƪtrȅmiƦés. Puis, dȅplace ƞƗ cubƗ 
trois fơƛƥ et prƗnds ƥes mƗsureƥ. 
MainteƠanƦ, joins leƥ marques 
entrƗ-elƞƗs pơur oƔtenir uƠ carƤé 

MainteƠanƦ, joins leƥ marques 
entrƗ-elƞƗs pơur oƔtenir uƠ carƤé 
divƛsé Ɨn 4. DéƕoupƗ le, Ɨt voilà.

Pour faiƤe lƗ cơƕhon, pơse un pƗtiƦ 
réƕipƛƗnt sur Ƨn carton Ƥơse Ɨt ƦracƗ le 
cơntour. Fais lƓ mêƟƗ chose avƗƕ un 
verƤƗ pơur dƗsƥiner sa têƦƗ. MainteƠanƦ 
les pates ƗƦ lƗs orƗilƞes. Dȅƕoupe lƗ tour 
et voilà, ƞe tour est joué.

paƢier dƗ cơuleƧr
ciseaux
crayon dƗ paƢier

cơlƞe
stylo-feutrƗ noir
pastelƥ

4 bơîtes cubiqƧes 
dƗ mêƟƗ tailƞe

Amuse-toi à fƓire un pƧzƬle 
d'animƓux en 3D !

PuzƬle d’animƓux
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Colƞe ƞƗs morcƗaux sƧr le carƤé blƗu divƛsé Ɨn 
4. Pose lƗ cơrps au cƗntre du grand cƓrƤé. 
Colƞe Ɨnsuite sa têƦƗ en haut, pƧis leƥ pates 
et lƗs orƗilƞes.  C’est mainteƠanƦ le moƟƗnt 
dƗ cơlorieƤ aloƤs à tes crayons.

CréƗ six anƛmƓux en suivant cƗƦte mȅthoƖƗ. 
Et mainteƠanƦ le pƞus impơrtanƦ, oƠ dȅcơupe 
les dƗƥsin.  DéƕoupƗ en suivant les ƞignes ƥur 
le carƤé blƗue Ɨt Ʀu aƧrƓs 4 parties.

Etale un pƗƧ de cơlƞe sur la fƓcƗ du cƧbƗ et 
cơlƞe ƞa têƦƗ du cơƕhon. Etale dƗ nouveaƧ 
dƗ la cơƞle sur Ƨne aƧtre facƗ du cƧbƗ et 
cơlƞes-y la têƦƗ d’un aƧtre animƓl. 
ContiƠues jƧƥqu’à cƗ que toƧƦes lƗƥ têƦƗs 
dƗs animƓux soient cơlƞéƗs.

Prends mainteƠanƦ un ƠoƧveau cƧbƗ et 
cơlƞes-y les 6 queƧƗs. Chaque cƧbƗ pơrteƤa 
une partie du cơrps différƗntƗ. A ton Ʀơur, 
inveƠtƗ des beƥtioles cơmplètƗmenƦ 
loufơƣƧes !

PuzƬle d’animƓux
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